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Na "Cidade da Pesca", os cidadaos ganham a vida pescando. Esta
terra contém agua pura e limpida criada por uma Deusa chama-
da Nanami. A deusa Nanami santifica esta fonte de agua e varias
espécies de peixes que tém alimentado muitas vidas na cidade.
Outro mistério maravilhoso desta cidade é que a fonte de agua
partilha um tipo muito especial de peixe, o Deus dos peixes, que
com a sua propria alma cada vez que se funde traz riquezas a
cidade. Esta aldeia sagrada esta pronta para abrir os seus portoes .
e deixar que todos embarquem na sua grande aventura. Encon-

tre as suas proprias espécies de peixe e prospere com 0 jogo.
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A tecnologia de cadeias de bloqueio e
as moedas criptograficas tornaram-se um
dos tépicos mais populares que continu-
am a dominar as manchetes e temas amp-
lamente discutidos nos meios de comuni-
cacao social. Em particular, o seu potencial
e capacidade de perturbar o sistema
bancario e financeiro esta a gerar apelo.
Além disso, a NFT, que recentemente rece-
beu muita atencao e gerou muita agitacao
nos ultimos meses.

A industria do jogo, incluindo os jogos
da NFTS, tornou-se rapidamente num dos
principais motores da adocao da cadeia
de bloqueio para o publico. Muitos
grandes criadores de jogos apropriar-
am-se desta oportunidade e investiram
grandes quantidades de dinheiro no de-
senvolvimento de jogos de video basea-
dos em cadeias de blocos ou caracteristi-
cas que utilizam esta tecnologia. No
futuro, a cadeia de bloqueio e as suas ca-
pacidades tém um grande potencial para
alterar a vida cotidiana dos jogadores.

Como resultado, Fishing Town estabe-
leceu um universo de plataforma digital
com ativos digitais tnicos, combinando o
mundo dos jogos baseados em cadeias de
blocos com o NFT num conceito de proéxi-
ma geragao.

As fichas nao fungiveis serao o primeiro
passo para o futuro dos jogos em block-
chain (NFT). Dito de outra forma, estas
fichas sao fichas unicas e identificaveis
que podem ser utilizadas para representar
bens no jogo.
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Através destas estratégias, a Fishing

Town tornara a tecnologia da cadeia de
bloqueio acessivel ao publico em geral.

Tokenisacao de varas de pesca e peixe
digital, conceito Play-Fun-Earn, conceito
baseado em pixéis de facil utilizacao, uma
plataforma aberta que aceita utilizadores
de todos os niveis de competéncias técni-
cas, Com o sistema de controlo da inflacao
da Cidade da Pesca, pode ser criado um
paradigma baseado em receitas sustenta-
das.

Além disso, pretendemos mudar o
mundo da blockchain, implementando
valores digitais, escassez digital e fichas
nao fungiveis em jogos de video. Como re-
sultado, um numero crescente de consu-
midores tera uma melhor compreensao
de como funciona a tecnologia do liv-
ro-razao distribuido. As pessoas podem
assim compreender como o setor emer-
gente da Blockchain pode ser utilizado em
outras areas para além das financas.
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As moedas criptograficas tém sido uti-
lizadas por varias razoes, tais como per-
mitir aos utilizadores transferir dados com
transparéncia descentralizada sem o en-
volvimento de terceiros e também para
reduzir os custos de transaccao (inter-
medidrio sem necessidade). Além disso, a
popularidade das NFTs nas moedas crip-
tograficas no mundo aumentou e tor-
nou-se generalizada entre pessoas com
vidas diferentes. Acreditamos que Fishing
Town pretende utilizar os beneficios das
moedas criptograficas e da tecnologia de
cadeias de bloqueio para devolver a socie-
dade e pela boa razdo de que utilizamos
NFT nos jogos Fishing Town para criar
mais valor para os jogadores. O valor das
propriedades reais, dos bens cole-
ciondveis digitais, a singularidade, rari-
dade e vantagem das NFT no jogo sao
mais do que simples bens ou itens dentro
do jogo. Todos estes bens digitais sao col-
ecionaveis e podem ser comercializados
no mercado através da tecnologia de
blockchain. Os bens digitais e os artigos
dentro do jogo tém um valor real na
blockchain devido a tecnologia. Fishing

Town permite aos jogadores ligarem-se
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mais profundamente a um nivel emocion-

al com o jogo relacionado com a reali-
dade.Desfrute da nostalgia e da arte pixel
com a sua facilidade de utilizacao no jogo
e também em termos de investimento.

Fishing Town pretende ser o jogo NFTS
que combina a diversao do jogo com a
memdria de jogos antigos baseados em
animais aquaticos, relacionados com a re-
alidade, que levam a experiéncia dos jog-
adores para o nivel seguinte.



1.1 A nossa motivacao e porqué?

A industria do jogo, incluindo a NFTS,
tornou-se rapidamente num dos princi-
pais motores da adocdao da blockchain
pelo publico. Muitos grandes criadores de
jogos viram esta oportunidade e investi-
ram grandes quantias de dinheiro no de-
senvolvimento de jogos de video basea-
dos em blockchain ou caracteristicas que
utilizam esta tecnologia. No futuro, a
blockchain e as suas capacidades tém um
grande potencial para alterar a vida quo-
tidiana dos jogadores.

A pesca ha muito que faz parte da vida
didria humana em todas as culturas e
paises e tornou-se cada vez mais popular
nos ultimos anos, devido a Internet e as
redes sociais. O jogo da pesca é um dos
tipos classicos de jogo que tem estado em
todas as épocas de evolucao do jogo e
também pode ser

surpreendentemente compativel com
todas as idades. Além disso, a nossa
equipa, que tem uma paixao por animais
aquaticos, quer aumentar a sensibilizacao
sobre o declinio das criaturas marinhas

causado por irresponsaveis causada pela

Fishing
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pesca irresponsavel, sobrepesca e pesca
destrutiva que destruir as suas fontes ali-
mentares e o seu habitat.

Com mais de 10 anos de experiéncia de
equipa no equipa na industria de desen-
volvimento de jogos, a nossa missao é
construir jogos de pesca NFT que apelam
aos jogadores com o objectivo de Desfru-
tar e divertir-se a ganhar dinheiro, utili-
zando ativamente a tecnologia de cadeias
de bloqueio e aumentando a consciéncia
da vida marinha. aumentar a consciéncia
sobre a vida marinha. Acreditamos que a
sensibilizacdo a sociedade tornara o
mundo um lugar melhor. lugar melhor.
Uma parte das receitas serao doados para
caridade a organiza¢des de conservacao
da vida marinha.

1.2 Porque Binance Smart Chain?

O desenho de cadeia dupla do BSC per-
mite aos utilizadores criar e implementar
0s seus proprios programas descentraliza-
dos (dApps) e ativos digitais numa unica
cadeia de blocos. Esta é uma das carac-
teristicas em que a Fishing Town esta a tra-
balhar.




Além disso, com dApps bullt (smart chain)
- podem utilizar a plataforma de comércio
' rapido para trocar fichas umas com as
outras com a mesma rapidez.

EVM e BSC sao totalmente compativeis.
MetaMask, um dos mais populares DeFls
em carteira em carteiras, é também. Vem
com oraculos de precos pré-integrados
(como o ChalnLink), que sao necessarios
' para varios tipos de dApps. Devido a este
nivel de interoperabilidade, a passagem

~ de Ethereum para Binance Smart Chaln

nunca foi tao facil. A moeda BEP-20, que é
alojada pela BSC, permite esta ponte para
a cadeia de bloqueio.

Em suma, a pais-
agem do protocolo
Defi mudou drasti-
camente. O BSC,
por outro lado, en-
coraja a partici-
pacao dos utiliza-
dores.
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Além disso, a interoperabilidade do
BSC com Cadeias de bloqueio compativeis
com EVM como o Ethereum ou um mais
rapido uma cadeia de bloqueio mais
rapida, como a Solana permite listando
fichas em grandes intercambios muito
mais facilmente. mais facil. Com o aumen-
to das moedas DeFi em 2021, os precos
das transac¢ées Ethereum atingiram
novos maximos. Isto tornou-se um ob-
staculo para a DeFi. E porisso que se escol-
he Binance Smart Chain (BSC), uma vez
que os custos do gas sao mais de 50 vezes
mais baratos do que o Ethereum.
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1.3 Compreender as tokens nao
fungiveis

Existem 2 tipos de tokens: Tokens
fungiveis, tais como bitcoin, Solana, etc.e
fichas nao fungiveis que sao chamadas.
"NFTS". Ambas sao transa¢des armazena-
das na blockchain. Ao contrario das
moedas criptograficas, o NFT ndo é
fungivel. Um Ethereum sera sempre se-
melhante e igual a outro Ethereum para
que possamos troca-los um com o outro.
Todos eles tém o mesmo valor. E o mesmo
com os dolares: isto é conhecido como
fungibilidade do dinheiro.

O criador do NFT propds-se a criar o
oposto: uma unica transac¢ao nao fungiv-
el que é realizada na blockchain. O objec-
tivo é poder utiliza-lo como certificado de
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autenticidade de um objecto fisico ou dig-
ital.

Todos os bens NFT (varas e peixes) na
Fishing Town sao unicos, o que significa
que cada vara e cada peixe nao é o mesmo
que os outros, mesmo que parecam se-
melhantes. Esta singularidade e unicidade
é um fator que aumenta a valorizacao dos
ativos NFT. Além disso, em Fishing Town,
existem sistemas em que pode actualizar
e elaborar os seus NFT com os quais pode
fornecer actualizacées, mais vantagens e
aumentar o valor dos seus NFT.

Cada ficha, de facto, tem o seu proprio
conjunto de metadados. As fichas no jogo
da Fishing Town representam um tipo de
bem diferente. Cada ficha representa um
bem digital inico. Como resultado, nao ha
duas fichas (e portanto bens) que sejam
iguais.

Isto reforca o conceito de escassez. Como
resultado, alguns dos bens terao maior
valor do que outros. Isto aplica-se na Fish-
ing Town com diferentes niveis e raridade
destes bens, nivel e raridade destes bens,
o que significa que alguns bens NFT
podem ser vendidos por um preco mais el-

evado do que outros.
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2.1 Fisher’s first step

O primeiro passo de pes-
cador Para iniciar o jogo, o
jogador deve ligar a cartei-
ra onde o pescador ira
guardar os artigos do jogo
no website da Fishing
Town. Cada jogador encar-
na o papel de um pescador
na bela cidade abencoada
pelo deus da abundancia,
Nanami, chamada "Fishing
Town',

que atrai pesca-

dores profissionais de todo
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o mundo em busca dos
peixes raros e lendarios.
Para ir para a Fishing Town,
o pescador tem de utilizar a
cana NFT que obtém alea-
toriamente da caixa da
cana, existem 3 tipos de
varas. Caixa de vara (lago,
rio e mar) Cada tipo tem
propriedades especiais em
cada mapa de pesca. ou
comprar varas no O pesca-
dor precisa de usar a ficha
SFHTN para abrir a Caixa de

PESLCH

Vara. mercado de Fishing
Town. As hastes estao em
fornecimento limitado e
sao criadas como NFT. Apés
a abertura da caixa da vara,
a vara deixada cair tera dif-
erentes niveis de raridade
ao acaso, bem como difer-
entes propriedades unicas.
Nao ha limite para a quanti-
dade de varas que um pes-
cador pode ter. Depois dos
pescadores obterem uma

cana, é-lhe permitid pescar.
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2.2 MAP

Na primeira fase do jogo, existem 4 locais no mapa. Os jogadores

podem escolher qualquer um deles para capturar os seus peixes, cada local
representa ambientes diferentes e os seus nomes sao:

1.Lago Sokonashi 2.Rio Eien 3.Mar Rikedom 4.Mikishi

Fishing Town Whitepaper V.1
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SOKOMASHTI LAKE (K75 L)

Ha um mito deste lago sem fundo
que fala de um horrivel peixe fantasma
chamado Yorith que luta com Nanami,
a Deusa. Sempre que ha uma luta entre
Nanami e Yorith, Yorith foge sempre es-
cavando o submundo. Com o passar do
tempo e com muitas lutas, a medida
que a agua caia, este lago t ornou-se no

lago sem fundo "Sokonashl"

Outro mito foi contado por um ci-
dadao que dizia acreditar que este lago
sem fundo se liga ao Lago Paraiso.
Ninguém sabe exactamente onde esta
o fundo, e esta é uma das razoes pelas
quais este lago Sokonashi tem uma
raca rara de peixes, pedras preciosas
escondidas e histdrias incalculaveis a

espera de serem descobertas.
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EIEN RIVER (ZAWAA)

Nao importa quantos dias sao
contados, nao importa quantas es-
tacbes mudam, nao importa quanto
tempo passa, havera sempre movi-
mento da natureza, mas nao do rio
Elen.O rio imovel que nao se moveu em
qualquer direccao durante 5 milhoes
de anos. O movimento deste rio foi
causado pelo horrivel peixe fantasma,
Yurith; ele bateu no chao até que a su-

perficie se dividiu em dois terrenos.

Outro mito foi dito por um ci-
dadao que havia um Deus que em
tempos se apaixonou profundamente
pela Deusa Nanami. Ele desenterrou a
terra como a amava, e disse-lhe pes-
soalmente que esta linha de rio repre-
sentava o amor eterno que sempre
teve por ela. Devido a este esforco
genuino que fez, o rio nunca deixaria
de correr e continuaria sempre a correr
na mesma direccao simbolizando o

amor que tinha pela deusa.
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FIKEDOM THE =ERA

O mar repleto de exuberantes, te-
souros e criaturas oceanicas trar-lhe-ao
inumeras riquezas. "Rikedom", o lugar
que tem uma geografia diferente em
compara¢ao com outros mares porque
tem diferentes tipos duplos de riachos
e este efeito cria uma enorme rede de
plancton e torna-se o coragao da ali-
mentacao dos animais aquaticos.
Muitas pessoas nomearam este lugar
de forma diferente, como o Grande
Azul é um deles, o que significa que é o
lugar onde podem encontrar varie-
dade de animais aquaticos, mesmo a
raca rara. Imperador do mar é outro

nome, é onde as pessoas podem

apanhar racas raras de aquariofilia
nome, é onde as pessoas podem apan-
har ragas raras de aquariofilia animais,
vender o que apanham e fazer uma
verdadeira fortuna como Imperador. O
nome seguinte é Newbie Killer, o que
significa que ele pode arruinar ou de-
struir a esperanca de um jovem pesca-
dor. Por muito engenhoso que seja
neste local, se o pescador nao tiver ha-
bilidade, vara, carretel ou sorte, nao
apanhara nenhum bom peixe.
Chame-nos Rikedom, o mar cavado
pela Deusa Nanami que representa a
Deusa das fontes de agua, dos peixes e

da riqueza.
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MIKISHI TOWH (=L

Orrio cai de cima para baixo, varios

peixes movimentam-se animada-
mente nesta dgua, as lojas do mercado
armazenam em massa equipamento
de pesca qualificado para todos os pes-
cadores experientes que procuram for-
tuna e para trazer sorte a mais famosa

aldeia piscatoria "Mikishi Town".

Mikishi Town nao tem sido exacta-
mente como tinhamos imaginado, mas
é a cidade das promessas e das

memorias: uma longa histéria que

conta o seu proprio mito que todos

partilham e que poderia ser credivel ou
inacreditavel. Uma histéria diz que
depois da luta entre a Deusa Nanami e
Yorith, a Deusa ganhou, mas tornou-se
completamente vulneravel. Os aldedes
viram-na, embora tivessem fome e
tivessem de guardar comida para mais
dias, mas espontaneamente decidiram

partilhar comida com ela.

A Deusa Nanami apreciou este
apoio do fundo do seu coracao, por
isso concedeu muitos peixes na agua,

sorte e fortuna para os aldedes.
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| Antes de regressar ao paraiso, ele disse Assim que entrar na cidade pis- i

que "embora sejas pobre, és rico em catdria e se tornar um pescador, pode l
- bondade". "Por favor, aceite o meu fazeramizade com os aldedes.
desejo de tornar esta cidade cheia de

sorte". Isto transformou a aldeia do I "Que a sorte esteja com

nada em algo, e a Deusa Nanami

um € nundca are na |
sempre foi a "Nostalgia" desta aldeia. P -

busca de oportuni-

Para além de uma longa histoéria dades", disse a Deusa
deste mito: A Deusa Nanami e a fortu- i

' na da Cidade de Nostalgia, ha alguns Nanami.
segredos, enigmas e missdes a espera
gue os novatos e pescadores profissio-

nais encontrem...
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2.3 Ativo NFT VARARE DE FE=CH
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Um rapaz brincalhao
corre pela sala de arma-
zenamento e encontra
uma grande pilha de
coisas no fundo da sala.
Ele olha mais de perto
devido a sua curiosidade e
vé uma caixa verde bril-
hante. Escrito em estilo
antigo diz "O grande pes-
cador de monstros", abre a
caixa e encontra uma est-
ranha cana de pesca:
Ele

nao faz ideia porque é que

parece assimétrica.

0 seu pai mantém esta
cana de pesca durante
tanto tempo.

O rapaz carrega a cana
de pesca assimétrica com

Fishing Town Whitepaper V.1

muita curiosidade para
perguntar ao seu pai. O
seu pai € um homem forte
de meia-idade com cica-
trizes por todo o corpo.
Nao importa quantas
vezes O rapaz tente per-
guntar, o seu pai nunca diz

nada, apenas estas frases

Um dia, se cresceres e a
deusa Nanami te guiar,

eu explicar-te-ei tudo.

Depois de o pai ver o seu
filho, ele carrega esta cana
de pesca. ele pensa que
esta na altura de ele saber
tudo.

Esta cana de pesca é
lenddria, embora pareca
diferente das varas de
pesca normais. SO é per-
mitido tocar na vara a pes-
soas autorizadas. E con-
struido com varios equipa-
mentos e um desenho
dificil.

Apenas uma pessoa
pode realizar o sonho de
um pescador. A palavra es-
crita na caixa "O grande
mestre pescador" é a corri-
da de peixes mais dificil de
vencer. Apenas um peque-
no grupo de peritos pode
vencer o verdadeiro mon-
stro do rio na cidade de

Mildshi. O seu pai é um



dos pequenos grupos de

peritos.

O seu pai continua a
aceitar este desafio até
hoje. Nao importa quanto
tempo o reldgio esta a
contar, o velho pescador
Grao Mestre nao pode
cumprir a missao de cap-
turar este monstro. Algu-
mas pessoas Nao
acreditam porque nao o
viram, mas o seu pai ja o
viu com 0s seus proprios
olhos muitas vezes e é real.
Ele esforcou-se toda a sua
vida para derrotar este
monstro na esperanca de
que todos acreditem que é
real.

Embora o rapaz esteja
intrigado com as historias
que contou, ainda acredita
no seu paipor causa das

cicatrizes que tem.

Nenhum homem foi capaz
de vencer aquele peixe
monstro, nhem mesmo o
seu pai que o tentou apan-
har. Aquele monstro tem a
energia para o arrastar
desvairadamente e para
manter o gancho livre, foi
isto que causou muitos

ferimentos ao seu pai.

Embora nao  con-
seguisse capturar o peixe
por completo, viu a sua
pele preta brilhante com
um flash vermelho que
quase o cegou, e acredita
que o monstro ainda tem
uma alma. Foi a primeira e
ultima vez que ele viu o
monstro.

O rapaz foi inspirado
pelo seu pai para conquis-
tar o pédio do "Grande
Mestre Pescador"” da

cidade de Mikishi para o
seu pai e para todos os
pescadores deste mundo.
Ele planeia apanhar este
peixe quando crescer.
Depois desse dia, o
rapaz pede ao seu pai para
o ensinar a dominar a
pesca. Todos os dias ele vai
ao rio e pratica o que o seu
pai lhe ensinou. Cheio de
fé e confianca, dirige-se
para Mikishi Town, a maior
do
para tornar o

aldeia  piscatoéria
mundo,
sonho realidade. Que a
aventura comece agora
mesmo ...

O jogador sera este ra-
pazinho que vem a Cidade
da Pesca. Escolha a sua

personagem favorita e va

numa aventura connosco!
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1.Escolher um mapa.

Uma vez que o jogador

i recebe uma vara, pode es-
W e T _ . colher um mapa para
-3‘-','.7 proat - i
[‘ o &
" b, g . < ’
2.A Pesca numa zona.

Entrar no mapa. olhar para a
agua e segurar para baixo para

lancar a vara.

3.Arrastar um peixe para cima.

Uma vez que a vara esta na agua,

torna-se um mini-jogo.

~

g
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SHOP_ _BAG HAP

: 4.Arrastar um peixe para cima
\'} O jogador deve manter um peixe na mesma posi¢ao
4 dentro do tubo verde durante um curto periodo de tempo,

se o peixe for capturado com sucesso.
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5.Vender ou guardar o peixe.
Os jogadores podem trazer o seu peixe capturado para

vender no mercado NPC ou utiliza-lo em actividades de

jogo.
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PR NcEIGLEVYA RESISTERNCIA E COMIDA

Resisténcia: No arranque, o jogador tem 100 unidades de energia, o nivel de ener-
gia ird diminuir com cada actividade realizada na Cidade da Pesca, conforme detal-

I T.Mudanca de mapa: O nivel de energia diminui 2 unidades de

= hado abaixo. !
I cada vez que é executado. '

e

2.Refinacao: O nivel de energia diminui em 2 unidades de cada
vez que é executado.

3.Pesca: O nivel de energia diminui em 8 unidades de cada ve
que é realizada.

Depois do seu nivel de resisténcia di- unidades por hora. Se o jogador quiser I
minuir mais do que o normal e o0 jog- repor a sua resisténcia mais rapida-
ador ser incapaz de realizar muitas ac- mente, pode comprar comida, cada re-
tividades, nao ha nada com que se pre- feicao da diferentes niveis de resistén-
ocupar, o jogador fara uma pausa e a cia.
sua resisténcia sera reabastecida 3,5

o Eay




A fim de subir a alguns nlveis, os jogadores

devem completar as missOes. Tamb€m aqui

ndo hd nada com que se preocupar, os cidaddos

da Cidade da Pesca irdo gulé-lo ao mais alto

nivel! A actualizaCdo atinge um maximo de 20

niveis. Cada nivel dard ao jogador a taxa de en-

ergia e regeneraCdo como mostra a tabela

abaixo.
m MaX Regen por

| EnErgia Hora

0
1 2 55 100 3.50
2 144 101 3.54
3 4 274 102 3.58
|-. _| I I.__I E |_ 4 5 444 103 3.62
5 5 653 104 3.66
Nada 0.5 7 8 1193 107 3.74
Rubbish 1 8 g 1523 108 3.78
Comum 3 9 10 1894 109 3.82
Incomum 6 10 11 2304 110 3.86
Rare 13 11 12 2754 112 3.90
Legendario 12 13 3245 113 3.94
Mistico 39 13 14 3775 114 3.98
Imortal 300 14 15 4346 115 4.02
Deus 1,000 15 16 4957 116 4.06
) . 16 17 5608 117 410
O jogador pode ganhar experién- - - oD 8 7T
cia apanhando peixe na Cidade da 18 19 7030 119 418
Pesca e pode também fazer crescer 19 20 7801 120 4.22
o seu caracter no futuro. o . Ll L. i

\

P




Fishing Town tem conquistas e missdes, fazendo as missdes pode

aumentar o seu nivel e outras coisas virao no futuro.
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ou saber o que fazer, mas também precis

de se aproximar e fazer amigos dos ci

dadaos Mikishi até o jogador se tornar u
Todos reconhecem que Mikishi é a Mikishi completo.
"maior aldeia piscatoria’, os cidadaos
~ estdao muito orgulhosos deste facto. Eles A relacdao com os NPCs é uma das parte
cingem-se a um longo mito e acalentam mais importantes do jogo da Cidade d
os desejos da deusa Nanaml que afectam Pesca. Destaca a historia, as aventuras e a
para sempre os seus estilos de vida experiéncia de jogo que mais de um pes-

afortunados. cador pode ter. Esta caracteristica permite i
aos jogadores dar itens aos NPCs para
Se vai ser um pescador da Cidade da desbloquear a relacao com eles. Quanto

Pesca, nao basta apenas ter equipamento mais relacoes desbloquear, mais diversao

R

como cana de pesca, linha de pesca, vara tera e mais recompensas lhe esperam.

.
L
4,
’
1



Durabilidade: Para além da Durabilidade, a cana de pesca tem um
nivel de "Durabilidade" de 100 unidades por cana. O nivel de durabili-
dade ira diminuir em 25 unidades ap6s cada pesca. Se o nivel de durab-

ilidade se tornar zero, o jogador deve reparar a haste. Apds a reparacao

da cana, esta sera renovada para que possa recomecar a pescar.

VI I IS I B S B D D D D D S D D

. MRS i
 DETALHES |
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Fishing Town Whitepaper V.1



ELACK=MITH

Os jogadores podem aumentar a sua habilidade de cana favorita,
refinando-a até ao nivel 10 utilizando o minério especial. Claro que,
guanto mais alto for o nivel, mais dificil sera fazé-lo. Se o jogador tiver

medo de nao refinar, o BlackSmith tem um elemento para evitar este

desastre: quanto mais alto for o alcance, mais forte sera o escudo

necessario.

Ori para SonEa0 0 Eil para ser refinado

bilidade " -

refinado reTiad Harm  Lendurio mistico | inortal
: |
1 1 0 60 85 115 150
2 2 1 60 85 115 150
3 3 2 60 85 115 150
4 & 3 60 85 115 150
5 5 4 60 85 115 150
6 6 5 60 85 115 150
7 7 6 60 85 115 150
8 8 7 60 85 115 150
9 9 8 60 85 115 150
10 10 9 60 85 115 150

ITen in Blackhsmith Shop

Iten
Orichalcum

Blacksmith Blessing 99.00

=)

L

-
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(Artesanato e Fusao)
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CALEMDARTO

FEIMAYERA VERAD

Saturday Monday |~ Tuesday Tuesday  Thursday Friday Sunday Saturday Monday |~ Tuesday Tuesday  Thursday Friday Sunday
2 6 7 1

{O|IEINO

20 | —21

14
O mman
27 28 23
()
28

30

22
(=)
m 14th Festival da Flor de Sakura m 9th Adoracao da Deusa "Nanami"

m 29th Fertilizacao de peixe na m 21th época de observacao de
Primavera pirilampos

OUTOND

Saturday Monday Tuesday Tuesday  Thursday Friday Sunday Saturday Monday Tuesday Tuesday  Thursday
1 3

8 10 4
5
P

— 15 1
) 1 4

19 22 24

18
N
26 29
(=)
=

m 5th Folclagem de Outono m 7th Festival do Gelo
m 17th Carnaval da Fishing Town m 25th Festival da Neve
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| CALEMDARIO E FESTIVAL
FRIMAVERA

22 23 24 25 26 27 28

29 30 30 22 22 22 22

14th Festival da Flor de Sakura

A nova estacao comeca nesta altura, depois de muitas vidas terem sofrido com o
frio e 0 vento. Uma cerejeira gigante em flor esta sozinha ao longo do rio. Sempre que
na Primavera a primeira pétala da arvore Sakura cair a superficie do rio, ela tor-
nar-se-a alimento e despertara os peixes. A medida que as semanas passam, toda a 3
cidade fica cor-de-rosa por causa das pétalas de Sakura, desta vez é a hora de ponta
para os pescadores encontrarem os artigos para melhorar os seus peixes.

Localizacao
"~ RioElen

Actividad

.~ Asflores de cerejeira comecam a florescer numa Primavera acolhedora, quando
uma pétala de flor de cerejeira cai a superficie do rio Eien, tornar-se-a alimento sagra-
do e a alma de peixe. Nesta altura, surgem muitas energias, é outro periodo dourado
para os pescadores encontrarem artigos frescos para aumentar a habilidade de pesca.

Fishing Town Whitepaper V.




| CALEMDARIO E FESTIVAL

PRIMAVERA

saturday Monday  Tuesday

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
-
©
22 23 24 25 26 27 28

P
30 30 22 22 22 22
29

29th Fertilizacao de peixes na Primavera

Quando se trata da Primavera, a temperatura da agua é suficientemente quente

para despertar os peixes sazonais de uma hibernacao de meio ano. O seu corpo é
transparente até se poder ver a luz amarela no seu estémago. E o nicleo da energia.
O peixe sazonal nadara na superficie do mar Rikedom e cuspira energia amarela que
os pescadores podem utilizar para aumentar a capacidade de pesca.

Localizacao
| MarRikedom

Actividad

" Quando chega a Primavera, o peixe sazonal despertara da hibernacao. Nadarao

oy
¢

sobre a superficie da agua e cuspirao energia que se parece com ovas de peixe. Os
pescadores vao precisar disto para aumentar a capacidade de pesca.

Fishing Town Whitepaper V.1



CALENDS

VERAD

20 21 22 23 24 25 26

27 28 29 30

9th Adoracao da deusa "Nanami"

Ha muito tempo atrds, a cidade tinha temperaturas elevadas no Verao que nem
os peixes conseguiam nadar suficientemente alto e as aldeias ndao conseguiam apan-
ha-los. Correram para um santuario para pedir um desejo a Nanami. No dia seguinte,

um homem da aldeia veio pescar e viu uma bela mulher a dancar no rio, nao podia

acreditar nos seus olhos, correu para contar esta historia aos seus amigos e deixou-os
ver com os seus proprios olhos. Quando chegaram, a mulher tinha desaparecido. Os

-

habitantes locais encontraram apenas peixes de pele dourada, de corpo branco, mor-
didos no anzol. Surpreendentemente, nessa altura, a temperatura do rio e do ambi- ;‘
ente tornou-se mais fria do que o habitual, os peixes comecaram a nadar mais alto e

os aldedes simbolizaram o peixe anjo como um peixe sagrado.

Localizacao
] Santudrio de Nanami

Actividad

" Actividade:O Verdo esta a chegar, os cidadaos da Fishing Town estao obcecados

em apanhar peixes-anjo e leva-los a adorar a deusa Nanami para boa sorte na pesca.

Fishing Town Whitepaper V.1
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VERAD

i.
o
'
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
P

20 22 23 24 25 26
21

27 | ~—738 29 30

21th Estacao de observacao de pirilampos

Durante o Verao, a noite escurece: é a altura em que os aldedes se reinem e

véem pirilampos a voar sobre o céu reflectindo a sua luz amarela no lago Sokonashi.

~  Aqui aparecem grupos de peixes honestos. que tém os olhos do bambi de acordo

com o mito havia um casal que partilhava um amor apaixonado um pelo outro mas
os pais da mulher ndao a deixavam casar com o homem, ela estava desesperada e nao

queria casar com mais ninguém. Um dia o casal planeou encontrar-se no lago para

-

zarpar, mas nao conseguiram chegar a tempo, os pais seguiram-nas e magoar-
am-nas. A mulher suicidou-se atirando-se para o lago, seguida pelo seu amante. De ;‘
acordo com o mito, a mulher renasceu como um pirilampo e o seu amante renasceu

como um peixe honesto, e eles encontram-se aqui todos os anos no Verao.

Localizacao
] Lago Sokonashi

Actividad

" Anoite torna-se escura, milhares de pirilampos voam e brilham através do céu.
Os peixes nadam juntos com pirilampos e a promessa de amor como um casal. Uma
vez por ano, uma mulher e um homem encontram-se.

Fishing Town Whitepaper V.1
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Quando as folhas come¢am a cair. O outono acena, o calor transforma-se em
frio. Os cidadaos de Fishing Town aguardam o momento simbdlico da Cidade: uma
arvore gigante que leva raizes profundas ao longo do lago Sokonashi mudando a
sua cor para dourada. Este € o momento em que racas especiais de peixes nadam
mais perto da arvore a fim de receber a energia pura antes de a arvore ser invertida.
Depois disso, cada arvore desta cidade torna-se amarela, laranja e vermelha brilhan-
te acolhendo a folhagem de Outono.

Localizacao
Uma grande arvore ao longo do lago Sokonashi

Actividad

Quando as folhas caem, o Outono acena. Os cidadaos da Cidade da Pesca
aguardam o momento simbdlico da Cidade: uma arvore gigante que cria raizes pro-
fundas ao longo do lago Sokonashi, mudando a sua cor para dourada. Este é o mo-
mento em que ragas especiais de peixes nadam mais perto da arvore a fim de receber
energia pura.

. [BS&F S Fishing Town Whitepaper V.1
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No final do Outono, o tempo comeca a ficar frio. Os cidadaos de Fishing Town
decorarao a sua casa com lanternas em forma de peixe a brilhar por toda a cidade.
Fazem-no para adornar as linhas do rio apreciando a inegavel necessidade de agua e
também para adorar a Deusa Nanaml que santificou a fortuna desta Cidade. Quando
o Sol, a Lua e a Terra orbitam em direccao ao mesmo local, o nivel dos rios sobe e os
cidadaos enviam barcos com folhas a flutuar ao longo do rio. Peixes inocentes que
nao fazem ideia do que é, nadando de forma ludica, transformam os barcos num ver-
dadeiro peixe ap6s o redemoinho.
Localizacao

Rio Elen
Actividad

Todos os outonos. Os cidadaos de Fishing Town recolherao folhas ao longo do
rio para criar os barcos que flutuam no rio, a fim de adorarem o rio que é a principal
fonte para alimentarem as suas vidas. Decorarao os alojamentos com lanternas de

peixe a brilhar por toda a aldeia. Se tiver a sorte de encontrar os peixes raros que

= podem brilhar por si sé.

il [BEFSSSEE Fishing Town Whitepaper V.1
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7th Festival do Gelo

A neve branca cai do céu dizendo que é tempo de Inverno. A temperatura tor-

na-se cada vez mais fria até o rio congelar. Estes sao os dias de ponta em que os ci-

o=

-

. D

dadaos da Fishing Town organizam a corrida de pesca, para apanhar o peixe de neve,

Sy

simbolo do Inverno. A sua pele, corpo e tipo sao puramente brancos de neve, nadam
activamente, mesmo na agua gelada. A corrida de pesca costumava ser a competicao
entre os cidadaos que viviam no leste e oeste do rio, é dificil apanha-los, ndao im-
portando 3 dias e 3 noites, os peixes nadam como um foguete. Este concurso expan-
diu-se até que muitos pescadores quiseram organizar este concurso como Festival

"W

do Gelo anualmente para se desafiarem uns aos outros entre os pescadores.

Localizacao
= Rio

Actividad

0 A neve branca cai do céu dizendo que é tempo de Inverno. A temperatura tor-

L\
5

na-se cada vez mais fria até o rio congelar. Estes sao os dias de ponta para os cidadaos
da Cidade da Pesca organizarem a corrida de pesca, para apanharem o peixe da neve,

simbolo do Inverno. Estes peixes nadam activamente depressa, mesmo na agua

gelada, o que é bastante desafiante para os pescadores.
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25th Festival do Gelo

Um belo dia, ha muito tempo, no Inverno, um pescador foi ao mar de Rikedom
para pescar. Infelizmente, uma enorme e pesada tempestade de neve atingiu-o. O
pescador nao conseguia ver nada claramente. Ele tentou esconder-se debaixo da
arvore gigante; nessa altura ja estava muito frio e as suas roupas ja nao estavam sufi-
cientemente quentes para o manter quente. A tempestade de neve nao teve sinais de
abrandar ou parar. Depois o0 homem viu uma bela mulher que lhe entregou sopa
quente deliciosamente cozinhada com peixe Sunshine. Este tipo de peixe pode
aquecer a temperatura do seu corpo uma vez tomado um gole, mesmo que esteja

congelado até a morte, reanima-o.

Ele quase perdeu a consciéncia por causa do frio. Engoliu a sopa apressada-
mente até que o seu corpo comecou a aquecer e adormeceu gradualmente. A sua
familia e os aldedes estavam a tentar encontra-lo, mas perderam a esperanca de que
ele ainda estivesse vivo. A tempestade de neve abrandou e encontraram-no a dormir
pacificamente numa bela ctpula gelada junto a fogueira. Os aldedes disseram que
era devido a surpreendente Deusa Nanami, que cuida sempre bem desta Aldeia e
dos cidadaos para os manter a salvo do

{e%

b
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Todos os invernos deste dia, os cidadaos celebrardao para agradecer a Deusa
Nanami, construindo uma arquitectura de gelo e acendendo fogo a noite. O elemen-
to mais importante é a sopa quente feita de peixe Sunshine, que pode reforca-la e

acrescentar mais capacidade para capturar um peixe.

=
Place -
= Mar Rikedom
Activity

[] Todos os invernos deste dia. os cidadios celebrario para agradecer a Deusa
Nanami, construindo arquitectura de gelo e acendendo fogo a noite. O elemento mais
importante ¢ a sopa quente feita de peixe Sunshine, que pode reforca-la e acrescen-

tar mais capacidade de capturar um peixe.
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T0 CREN

O jogador escolhe aleatoriamente 1 vara da compra Gachapon que esta
separada em 3 segmentos e dentro de cada segmento temos 6 niveis. =

Quanto mais dificil for encontrar a vara, mais hipoteses tem o jogador de *

apanhar peixe raro ou uma grande recompensa.
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3.MODELD DE MNEGOCIO JOGD
DIVIRTR=5E E DANHE

3.1 Porqué jogar por di-
versao e ganhar?

O modelo de negdcio

Play-Fun-Earn é a mais re-

cente inovac¢ao na industria _

do jogo e oferece um valor
atractivo a uma variedade
de intervenientes, incluindo
consumidores de jogos. E
um modelo de negécio que
abraca a ideia de uma
economia aberta e recom-
pensa todos os jogadores
que trazem valor ao ambi-
ente de jogo com um retor-
no financeiro minimo.

O modelo de negdécio
Play-Fun-Earn da aos jog-
adores a propriedade dos
activos do jogo e per-
mite-lhes aumentar a sua ri-
queza jogando activamente
o jogo. Os jogadores que

participam na economia do jogo acrescentam valor
ao proprio jogo e a outros jogadores. Sao recom-
pensados com bens dentro do jogo como resultado
dos seus esforcos. Estes bens digitais podem variar
desde moedas criptograficas a blocos.

I:shing Town oferece valor aos jog-
adores nao sO0 no lado das receitas,
mas também para relaxar, divertir-se
e desfrutar do jogo com UX/UI facil de

usar e trazer de volta memorias nos-

talgicas I
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i 3.2Como ganhar na
y Fishing Town?

Em Fishing Town os jogadores

tém multiplas formas de ganhar
. | dinheiro.

" M Venda a sua cana de pesca, eq-
uipamento e peixe no mercado
NFT.

" Ganhar o mini-jogo. (PVE)

| Participar ou ganhar em even-
tos do jogo.
"I Missdes completas

" Participar em concursos.
" Stackea SFHTN.
" Contribuir para a estrutura de

|
" governacao do DAO. i
| Participar no Centro de Jogos |
(Lotaria, Corridas de Peixes,
Dados e Roda da Fortuna).

" Obtenha Airdrops da comuni-
dade.

"l Ganhar eventos comunitarios. i




3.3 Como ganhar

No ecossistema da Fishing Town, os jog-
adores tém a capacidade de apanhar um
peixe ou outro resultado, os jogadores
podem apanhar lixo que vale menos. Por
conseguinte, os jogadores podem escol-
her entre receber 50% de recompensas ou
doar esta quantia de dinheiro. Quando o
nivel de dinheiro é suficientemente eleva-
do, a comunidade pode votar se deve doar

ou nao ao Departamento das Pescas.

e

'_ A partir deste jogo, todos nos faremos
parte de cuidar do oceano, tornando-o

novamente limpo.

|
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S.ECONDOMIA DE TOKEWM

A Fishing Town tem 2 fichas: SFHTN (ficha principal) e $GIL (ficha do Ecossistema da Fishing Town).

5.1 A Fishing Town tem 2 fichas: SFHTN (ficha principal) e SGIL (ficha do

Ecossistema da

SFHTN é a principal ficha da cidade
piscatéria e tem um fornecimento
maximo de 100.000.000 fichas SFHTN de
$. Os investidores e jogadores devem
usar SFHTN para entrar no jogo da Fish-
ing Town.
Utilitario SFHTN:
1) Moeda no jogo: utilizada para realizar
transaccoes no jogo, compra no jogo NFT
(por exemplo, cana de pesca) através do
NFT Treasury and Fishing Town market-
place.

2) Staking: Hold e Staking SFHTN para rece-
ber recompensas no jogo.

3) Governacao e Participa¢ao na Votacao: O
titular do SFHTN recebera autoridade para
participar na estrutura de governacao na
Fishing Town através de votacao. Os eleitores
serao recompensados pela sua contribuicao
para o desenvolvimento da Fishing Town.

4) Participacao em eventos: Em Fishing Town,
havera eventos de jogo que permitirdo ao
jogador participar em alguns usando SFHTN
como taxa de entrada.

5.2 SGIL é um token BEP-20 da Binance Smart Chain

SGIL é um token secundario a ser utilizado para o ecossistema da Fishing Town e para alvos

especificos.

O fornecimento de $ GIL € ilimitado
mas estd ligado ao mecanismo de queima
no jogo para equilibbrar a economia
simbOlica, que pode ser deflaciondria e in-
flaciondria dependendo das actividades no
jogo. $ GIL pode ser ganho (cunhado) de
varias formas e gasto (queimado) atrav€s

de mUItiplas actividades no jogo.

Para ganhar SGIL:
MissOes de jogo completas
NFT Marketplace

I Mini-jogos PVE vencedores

Usos do SGIL:

Atividades no jogo

In-Game Enhancement System: Em Fishing
Town. Actualizdmos o sistema para tornar o
seu artigo mais eficiente e ter mais vantagens.
Event participation: Similar as SFHTN, some
of Eventar a participacdo: Como SFHTN, alguns
eventos utilizardo $SGIL como custo de entrada.
] Participacao no Centro de Jogo (Lotaria. Cor-
rida de Peixes. Dados e Roda da Fortuna): Fish-
ing Town tem um centro de jogo que permite ao

jogador participar para ganhar SGIL.
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9,000,000
' 7,000,000

Total supply 100,000,000 100%

Reserve = Seed Fund

Staking

b Team &
PIaY'tO'Earn Developer
Reward
[ Marketing &
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Dex Liquidity Advisor
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Token Periodode Bloqueio

T : Calendario de
Tipo de distribuicao Token % | Precio desblo- conslidacion total )
queado | (mesesy (meses) desbloquelo

B Fundo de sementes 9,000,000 Pt
lVenda privada 7,000,000 (eiomciineaeslogaimun RO
IDO 8,000,000
BN = Lipamento e desenvolvimento| 15,000,000
8 Marketing e Airdrop 9,000,000
fl Patrocinadores e Consultores| 6,000,000
& Dex Liquidez 6,000,000

25% dos restantes PCS listados serao !
distribuidos todos os meses durante 3 meses I

3,45% todos os meses durante 29 meses

3% da TGE, 4,41% todos os meses
durante 22 meses

5% TGE, 7,92% cada més durante 12 meses

Dex bloqueou a liquidez durante 12 meses

2,86% todos os meses durante 35 meses|'

4 Jogar para ganhar recompensas 20,000,000

~-./' Staki ng 1 4’000’000 3,03% todos os meses durante 33 meses
B Livro 6,000,000

Total supply 100,000,000 100%

AIN|= OO |N|IO|O|O

3,33% todos os meses durante 30 meses

100,000,000

80,000,000

60,000,000

40,000,000

20,000,000

I 0
Dec Feb Apr Jun Aug Oct Dec Feb Apr Jun Aug Oct Dec Feb Apr Jun Aug Oct Dec
2021 2022 2022 2022 2022 2022 2022 2023 2023 2023 2023 2023 2023 2024 2024 2024 2024 2024 2024

I Fundo de sementes [l Venda privada ™ Do " Equipamento e
desenvolvimento
Marketing e Airdrop M Patrocinadores | Dex Liquidez M Jogar para ganhar
e Consultores recompensas >

M staking M Livro




5.5 Distribuicao de token .,;-,'-’;';j“ 34
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Dex 55%
Desenvolvimento 25%

Despesas de operacao 10%

Crescimento do ecossistema 10%

e
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5.6 Economia actual do Token ,

-l‘ }( Construir )

—— — —} ( Manutencao )
ooooooooo}( Produzir )

cAMA DE FE=ECA
(HNFT)

FI=H COIH
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5.7 Future Tokenomic (e

( Construir ) (Manutengéo) ( Produzir )

MACHADO (HFT)

CHMNA DE FE=SCH
(HMFT)
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Mint Equipramento Equipamento de exp Equirpamento de exp
NFTs lora¢do mineira oracao madeireira
NFTs NFTs

Mint decorac¢ao
de aquario NFTs

Fishing Town Whitepaper V.1



B
MR

-

Gastar moedas pPara
comPrar o bilhete
de participagao.

" |concurso de refinacao
ou de caeptura de peixe j}'

Reparacéo + i BlackSmith's

Artesanato : Blessing Alimentacao

Centro de jo%o: Lotaria.
Corrida de Peixes.
Roda da Fortuna

o | 1 ; -
R .

hitepaper



Criacéo de relacoes
entre pescadores e
personasens NPC

Decoracao de
habitats

[
P*
ST
.

e g

.}bf‘“fizjfgﬁbr*

.y i

Sistema de decoragéo - |Sistema de decoragé&o - ! ’ :
: de habitats de aquéarios '
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7. TECHOLODGIRA

Os promotores da Fishing Town con-
struiram um semi-oraculo com o objectivo de
permitir aos jogadores jogar e comprar NFT a
um preco aceitavel: quando o preco da ficha
é elevado e aumenta o preco das caixas, o sis-
tema reduzira automaticamente a quanti-
dade de fichas de que o jogador necessita

para comprar uma caixa.

On Semi-Oracle system, we can
freeze maximum and minimum price of
Fishing Town Token players use to pur-
chase a gachapon. From this action, it
helps stabilizing the Fishing Town Token
comparing to Oracle system. Moreover, it
helps increasing the value of Fishing

Town Token.

1 SFHTN = 0.035$

Comeca com
4,285 SFHTN

7 \
¥ 4 \

Ainda 4.285 SFHTN

’ FHTN/BUSD Aumentar

Fim de

4,285 SFHTN

Ligacao SFHTN = $250
$FHTN diminui

O

FHTN/BUSD Aumentar

Preco maximo BUSD
2505
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Sistematizamos o sistema de ponte de fichas para permitir aos jogadores
depositar ou retirar fichas e NFTs entre o Fishing Town System e o Binance Smart
Chain.
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TLLDHTRACTD

www.fishingtown.io
@ https://twitter.com/FishingTownbsc ‘

https://discord.gg/fishingtownbsc ‘

Para oportunidades de investimento e patrocinadores

https://t.me/jackwhalefishingtown f_f;g

jackwhale@fishingtown.io .

Para lnfluem:ial:lures E Marhketing
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